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LaStradaVeditutto

AlleBine s arrivapassando sulla Strada Veditutto. Lel
S sente importante perché e piu dtadelle dtre strade che le
passano vicino e s da molte arie. Dalla Strada Veditutto s
vede la casa della Strega Zelda, I’ Acqua Birichina, la Terra
Noiosa e altre cose interessanti. Lel ascolta tutti quelli che
passano ed e contenta quando gqual cuno scopre qual cosa di
nuovo attorno alel. La Strada Veditutto sogna di diventare
lunghissimaedi arrivare inun paesedovec’ elagiungla. Un
giorno un bambino avevaparlato di unagiunglalontanaeda
aloralei hacominciato asognare quel posto. Non ha saputo
ancora veramente che cosa € una giungla. Lo ha chiesto ai
pettiross chearrivano tutti gli anni, per passarel’invernodle
Bine. Loro hanno raccontato delle montagne che esploranoin
estate, ma non sanno niente di giungla. Forse un giorno
ascoltando atri bambini laStradaVeditutto scoprirache cosa

eunagiungla.

Lamappadel bosco magico
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| Tronchi Millepiedi

Sono proprio vicino al Lago Delle Meraviglie
Misteriosei Tronchi Millepiedi. Chissa dadove vengono e
chi li haportati. Loro non hanno certo camminato, anche se
sembra che abbiano tantissimi piedi. Sono tanti, uno sopra
I’ atro. Sonoamici di tante palineverdi cheavolted attaccano
alaloro corteccia

Sono palline curiosane chevogliono vedere ssmpreposti
nuovi. Loro non possono camminareealloras attaccano ai
vestiti dei bambini chegiocano sui Tronchi Millepiedi. Vanno
In giro attaccati alle magliette e ai pantaloni fino a quando
gualche mano non |i stacca e li getta nell’ erba. Le palline
verdi non diventano mai tristi perché sanno che si
attaccheranno ancoraaqual cosae che vedranno ancoracose

nuove.

Gli Alberi Trappola

In un angolo vicino a fiume Oglio ci sono gli Alberi
Trappola. S vedono anche dallaStradaVeditutto. Sono a beri
magici. Seunapersonas avvicinaal tronco unagrossaradice
escedal terreno elo cattura. Lo portasottoterraelui rimane
imprigionato. Se passano 2.000.000 di anni diventa uno
gnomo. Nessuno riconoscera piu in lui quella persona
scomparsache sarapero diventataimmortale.

Vivraper ssmprenel Bosco MagicoaleBine.



Strada Protettricecon | Sass
Specidi

Appena s entra alle Bine s deve camminare sulla
Strada Protettriceconi Sassi Speciali.

Alcuni gnomi hanno lavorato a lungo tempo fa per
portare su quellastradai Sass Speciali pieni di brillantini
colorati. La Fata Mate ogni volta contava quanti sassi
arrivavano sulla Strada Protettrice e ogni voltadiceva agli
gnomi quanti ne dovevano portare ancora. | Sassi Speciali
SONO un Prezioso aiuto per i gufi, le civette di notte. Loro
cercano cibo volando e seguono anchelaloro luce. Quando
gualcuno con brutte intenzioni arriva alle Bine di notte, |
Sass Speciai s spengono. Fanno diventaretutto nero quello
chec’ eattorno aloro. Le persone cattive non sanno piti dove
andareesd perdonotragli aberi egli arbusti. Possono anche
essere catturati dalla Strega Zelda che non ama le persone

chenon vogliono beneallanatura.
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|| Tronco Duramolle

Vicinod LagoddleMeraviglieMigeriosec' eil Tronco
Duramolle. Qualcuno lo hatrovato in fondo al lago elo ha
tirato fuori dalle sueacque. Comeeramollealloral !

Il suo legno sembrava pongo tanto era morbido. ||
Tronco Duramolle era triste e quando vedeva arrivare
quacuno s arrabbiavatantissmo perchéerasicurodi sentire:
“Maquesto non sembranemmeno legno!”. Per fortunaadesso
eduroelui si senteunverotronco. E' duro comeil muro, s
e asciugato, hacambiato colore: emarrone scuro, quasi nero.

Inunangolo del Tronco Duramollec’ éun buco, sembra
una caverna buia. Forse dentro ci abita qualcuno. Forse
gual che gnomo, qualchefolletto o forse del mostri con due
teste. Nessuno hamai visto gli abitanti del Tronco Duramolle.

Nessuno sapero seci sono veramente.
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Il LagodelleMeraviglie
Misteriose

Dalla Strada Cicciona della Montagna Girotondo si
vede il Lago delle Meraviglie Misteriose. Le sue acque,
quando il sole e nel cielo, brillano e sono proprio
meravigliose. || vento |o tocca piano, piano perchéal Lago
delleMeraviglie Misteriose non piacciono le onde. Inmezzo
al Lago ¢’ éunacasettadi legno per le papere. Nessuno abita
in quella casetta. 1l Lago ancora adesso sognadi diventare
amico di qual che paperellasmpatica. Chissacheil suo sogno
g avveri!l!!l

In fondo a Lago delle Meraviglie Misteriose ¢’ € un
passaggio segreto che portain un grande paese abitato da
folletti, gnomi, giganti e streghe. Sono tutti esseri che non
moriranno mai e che vogliono abitare proprio sotto a lago
perché hanno tutto quello che aloro serve. | folletti delle
Bine conoscono quegli amici misteriosi, manon sono mal

entrati in quel paese anchelui misterioso.
2

|| Campo Rosicchiarosicchia

E’ il Campo Rosicchiarosicchia Sitrovafaciimente
tralaTerraNoiosaelaStradaProtettrice coni Sass Specidli.
Tutti gli animali un giorno si divertivano a rosicchiare
qualcosadalui. Ogni voltacheandavano atrovarlo mettevano
qualcosa sotto i denti. Un brutto giorno pero Ciccio ha
protetto gli alberelli preferiti dallelepri conunarete. Quella
cortecciaeratenerissmaemolto saporita. Che soluzione per
quegli alberdli chenon crescevano mai!!!

| denti dellelepri daalloranon hanno piu rosicchiato
nel Campo Rosicchiarosicchia. Quando le lepri passano
vicinoa Campo lo salutano perchégli vogliono ancora bene.
Poi scappanoinfrettain cercadi cibo.



L’ AcquaBiricchina

Vicino alla Casa della Strega Zelda abita I’ Acqua
Biricchina. E’ un’acqua che tanto tempo fa é stata
disubbidiente. Un giorno eranel fiume Oglio. Erastancadi
starenello stesso posto eallorahadeciso di lasciareil fiume
per vedere posti nuovi. S einfilatain“acunestradineg” sotto
terra. Haviaggiato nel buiototale per unpo’, poi finalmente
havistolaluce. E' sbucatavicino agli alberi gross che sono
il “condominio degli aironi”.

Hadeciso di rimanerein quel posto edi nonritornare
pit nel fiume perché hatrovato tanti animali amici che le
vogliono bene. L’ AcquaBiricchinastasemprefermaperché
| suoi amici vogliono cosi. St muove solo se ¢’ e qualche
galinellachenuota, sequalcheuccdlo s tuffaper mangiare
un pesce, quando i pesci vanno afare unapasseggiata. Tutti
aleBineconoscono |’ AcquaBiricchinaevanno volentieri a

trovarelasuapalude.

|l Villaggio dei Lumagotti Ross

Ai piedi dellaMontagna Girotondo, davanti a Bosco
MagicoAmicoddleApi, ¢’ eil Villaggiode Lumagotti Ross.
E’ unvillaggio nascosto daerbealtiss me.

Ungiorno, passando di i, laStregaZeldaavevanotato
alcune carote selvatiche tra quelle erbe. A lei non piace il
colorearancione. Con unamagiavolevatrasformarequelle
carotein qualche cosacheavesseil colorerosso. Chissache
formula magica ha usato perché quelle carote si sono
trasformatein Lumagotti Rossl.

Anche gli abitanti del Villaggio dei Lumagotti Rossi
sono golos della linfa dolcissima che il Folletto A mette
nelle piantinedd Bosco Magico AmicodeleApi. Lalinfafa
dlungare i Lumagotti, li fa strisciare meglio, li rende piu
svelti.

Nel Villaggio dei Lumagotti Rossi il tempo scorrein
un modo strano. Nellaloro settimana ci sono otto giorni, un
giorno in piu: il BOCCALEDI'. E' il giorno di festa del
L umagotti Rossl.
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C'eunOrcoalLeBine

Vicino dlaMontagnaGirotondo ¢’ eun arbusto gigante.
Sotto ai suoi rami, ¢’ e I’ingresso della casa dell’ Orco Ko.
Vicino dleradici ¢’ € unamacchiagialla. E'un liquido che
non s asciuga mai. Ko mette i piedi in quella macchia e
gparisce. Va sotto terra nella sua casa che deve essere
veramentetroppo grossa.

L’ Orco Ko non porta nessuno nellasuacasa....Lui €

solitario.....Non haamici anche se e un orco buono.

26

LaStregaZelda

Dalla Strada Veditutto vedi anchelacasadelaStrega
Zelda. Le € nata da un fiore stregato seminato da Ciccio
propriovicinodl’ AcquaBirichina. Lunaavevasaputodi quel
fioredallaVolpe Doratae propriolel avevadato aCiccioiil
semea posto di un semedi pioppo. Lunanon vedeval’ ora
di vedere quel fiore magico. Appena quel fiore e spuntato
dal terreno s e trasformato nella Strega Zelda. Prima sono
nate le gambe, poi lapancia, il corpo, le bracciaeinfinela
testa. Lunahaassgtito allanascitadi Zeldaed etatalaprima
asalutarla. Zeldaemolto amicadegli animali, pero e cattiva
coni bambini soprattutto con quelli che hanno nel loro nome
laletteraZ. Lei €convintachetutti i bambini nonsiano amici
ddlanaturaenonli vuolevicino. Quando s passasullaStrada
Veditutto bisognaabbassars per non esserevisti dalaStrega

Zeldase s vuoleandaredleBine,



|| Campo del Sogni

Appenas entrane Campo dei Sogni ci s sprofondain
un atro mondo che etrail mondo di mezzo eil mondo delle
carte da gioco. Subito si incontrano jolly, re, regine, fanti.
Giocareeaobbligatorio ancheconlaStregaZe dachevamatta
per il gioco delle carte. Chi e impegnato a giocare sogna
delle avventure fantastiche che gli fanno perdere tempo.
Diventacosi difficilevincerequellepartiteedifficile uscire
dal Campo dei Sogni. Si rimaneprigionieri dellecarte. Una
soluzione per liberarsi daloro pero ¢’ &: diventare amico di
tanti Jolly evincere cosi unapartita. AllaStregaZeldanon
piace perdere e caccia viadal Campo del Sogni chi é piu
bravodi l&l.

LaMontagna Girotondo

LaMontagna Girotondo e proprio in cerchio attorno
allaCasadelle Stagioni. Luna, ogni giorno, abbaiatrevoltee
chiamatutti gli amici delle Bine. Insemes divertono afare
il girotondo sullaM ontagna Girotondo. Devono pero arrivare
tutti per formare un vero girotondo: laFollettal el cheabita
nella Montagna Girotondo, I’ Orco Ko, gli gnomi, la Fata
Mate, laFataBuelaFatalo, gli aironi, i topi, lelumache.....
Insommatutti quelli che conoscono Luna. Tutti, maproprio
tutti.

25



LaCasadelle Stagioni

NelaCasaddleSagioni ¢ eundberochesedli giri atorno
lo scopri nelle varie stagioni: primavera, estate, autunno,
inverno.Vicino ¢ € un belissmo acquario che ricorda a tutti noi
I’ estate. Dentro d sono tanti pesci colorati... Uno eérosso conle
pinnesumated arancione.

Nelanotted Natdel’ AlberoddleStagioni diventameagico.
Lefogliegidle rassedd|’ autunno, improvwisamente, 9 trasformano
infalletti. Ogni anno nenascono guitro. | fiori cheornanol’ Albero
ddleSagioni inprimaverad gprono ed esconoquatropiccolefate

Né frutti chesonoaull’ Alberoddle Stagioni inestate, pocoa
poco, 9 formaun buchino profondo. Quando s senteunabdlarisata
esoonoi Impdid gnomi chesdlutanolaStregaZddacheedavanti a
loro.

Ogni dueanni laStregaZd dasd utaancheunanuovadrega
chenasceddleradid ddI’ dberoddlegagioni ininverno. La aspetta
congioialanottedi Natae per conoscerenuovi amid fadi. Prima
cheil solearivi nd o, laStregaZddaaccompagnai nuovi ndti
ndlasuacasa Dopo unmeei nuovi amid lasdutano evanno a

cercars unalorocasa, perosamprevicinoald.
24

TerraNolosa

E’ molto noiosaebirichinalaTerraNoiosa. Le fagli
scherzi agli gnomi eai folletti. Quando camminano su di lei
li facadere nelle buche del terreno. Loro non riescono piu ad
alzarsi perché la Terra Noiosa fa un incantesimo. Li tiene
prigionieri per un’ ora. Loro non possono cosi continuare a
giocare, correre, divertirs. Ungiornoil Folletto Chil érimasto
imprigionato fino all’ arrivo dellanotte. Eraal buio, dasolo
in un buco. Aveva pauradi vedere un serpente, i pipistrelli.
Lasuamamma, dopo averlo cercatotanto, lotrovo ndlaTerra
Noiosa. Presetantacenereelabuttosudi lel. LaTerraNoiosa
odiavalacenere perché non volevaessere sporcatadaquella
polveregrigia. E poi mentredovevapulirs non stavaattenta
a chi passava e gli scherzi non potevano continuare. La
mammadi Chil aveva scoperto comeliberareil suo piccolo
folletto. La Terra Noiosa s arrabbio tantissmo... lascio
andare Chil e comincio achiamarele nuvole. Volevail loro
aluto per lavarsi conlapioggia
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Gli Alberi Nido
Amic ddleChiocciole

Vidnod Campo Rascchiarodcchiac sonogli Alberi Nido
dovevivonoi falletti picoolissmi, gopenanati conleloromamme.
Quando nasce un folletto va ad abitare subito in un dbero nido
perché qudlacasa e adattaa un neonato. Ci sono le nod-culle, le
foglieadateper fara dentroil bagnetto. E' bdloperchétuiti i folltti
gopenandi abitanondlo sesso pogtoes incontrano quandofanno
lepassygiae

Quandoi folletti diventanograndi lascianogli dberi nidoe
vanno ad abitarein dtrecaseconlaloromammaeil loropapa. Le
chiocciolesono moltoamichedegli Alberi Nidoeautanoi neondi
guando hannolafeblore. Lechioccolevannoachiamareil Folletto
Dot che abita sotto la Sirada Protettrice con | Sass Specidli. Lui
prende” | erbacurante’ efaguarirei folletti. Sololui sadovecresce
e comefaladiventare unamedicina Quando piovetantissmole
chioccioles arrampicano sugli dberi nido. Hanno pauradi essere
colpiteddlegoccepesanti checadonondl’ erbaevoglionoevitarell

mal di gusdio.
10

|| Prato Alto delle Merende

| bambini chevanno atrovarela MontagnaGirotondo
vanno atrovareancheil Prato Alto delle Merende perchégli
vogliono bene. Lui eun prato ato golosone che mangiatutte
lebriciolechei bambini lasciano mangiando lamerenda. Il
Prato Alto delle Merende conosce tutte le merende dei
bambini. A lui piace molto laschiacciatina. Quando ci sono
in giro tante briciole litiga con le formiche che girano tra

| erba. Diceche rubano lasuamerenda.
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Bosco Magico AmicoddleApi

AlleBinec éancheil Bosco Magico AmicodeleApi.
Sono tante le api che lo vanno a trovare. Qualcuna passa
delleoresulle piantinedel Bosco: avoltea mattino, avolte
Il pomeriggio. S posano sulla loro punta e succhiano una
linfaspeciale.

E’ proprio per questalinfache le api sono amiche di
guel Bosco. Il Folletto A, che abita sotto il Bosco Magico,
tutti i giorni, coni suoi poteri, riempieogni piantinadi linfa
dolcissima proprio per accontentare le api, per proteggerie
dallemalattie. Pero magiadellemagie...... proteggeanchele
piantinedel Bosco Magico dallemalattiechegiranonell’ aria.
|| Folletto A vuolemolto beneagli animali. Lui € espertodi
Insetti ed haimparato anche acurarli. Puo essere chiamato
veterinario degli insetti.

Gli Alberi Salvagnomi Amici di
FataMate

Lungo la Strada Protettrice con i Sassi Speciai si
incontrano gli Alberi Salvagnomi amici di FataMaté. Sono
gentili amici degli gnomi che abitano alle Bine. Quando
arriva la Volpe Dorata i loro rami si abbassano e portano
sullachiomagli gnomi che stanno passando vicino aloro.
LaVolpe cattivali vuole mangiare. Spesso |laVolpe Dorata
s trasformain quello chevuole per ingannaregli gnomi. Per
fortunagli Alberi Salvagnomi lariconoscono sempreele s
arrabbiatantiss mo. FataMate s diverteadisegnaresul loro
tronco dei numeri. Vuole far sapereaCiccio quanto crescono
gli Alberi Salvagnomi. Fata Mate e |la maestra del foletti
piccoli che abitano negli Alberi Nido. A loro insegna pero

solo acontare.



|| Ponte M aledetto

LaVolpe Dorataabitasotto il Ponte Maledetto. Lel eun
animdecattivo. .. s diverteagpaventarele persone che passano.
Chi passando sul Ponte Maedetto prova uno spavento non
capisce mai il perché. Un giorno I’ autista dello scuolabus ha
frenato improvvisamente sul Ponte Ma edetto. Le sue gambe
avevano schiacciato il pedale in un attimo. Ancora oggi
qudl’ autistanon sachecosalo haspaventato. LaVolpeDorata
ecattivasoprattutto congli gnomi. Senecatturaunolomangia
subito. Bisognastaremolto attenti ... .. dtrimenti chebruttafine! !
Meglio guardare se stadormendo. Solo cosi Sl puo passare, ma
9 devecamminarepianino. Sesul Ponte Ma edetto passaluna,
uno scoiattolo, unalumaca, laVolpe Dorata non fala cattiva
perchééamicadegli animdi. Lea eanchemolto curiosa. Quando
vedei bambini dleBinediventainvishileegiratraloro. Cerca
| bambini che 5 dicono i segreti e li ascolta. Poi, essendo
dispettosa, con unamagiafaconoscerei segreti a bambini che

non dovrebbero conoscerli.

|| Campo Tuttosolo

Alle Bine, dalla Strada Suegiu si vede il Campo
Tuttosolo. Anchelui vorrebbevederede bambini vicinoale
sue piantine. Quando vede arrivare i bambini |i saluta, li
chiama, maloro s fermano semprend “Bosco Magico Amico
delleLumache’ cheévicinoalui.

|| Campo Tuttosol o ha unavoce strana chei bambini
non sentono.

L una quando corre con i bambini entra nel campo
Tuttosolo, ma poi |0 abbandona quas subito anche leai. II

Campo Tuttosol o € sempretriste e sempre pit solo.
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Strada Suegiu

Per arrivaredlaCasaddle Stagioni S passasullaStrada
Suegiu. Legambedi chi camminasu quelastradadiventano
sempre strane. Sulla Strada dei Desideri sono gambe
tranquille, poi improvvisamente diventano dure, lente e
devono fareun grande sforzo per andareinsu. Si arrabbiano
perché non vorrebbero esserelegate aun corpo che sentono
molto pesante. Per fortuna ad un certo punto cominciano a
sentirsi leggere con unagranvogliadi correre. Legambes
muovono da sole e nessuno le controllalungo il “giu”. La
Strada Suegiu guardatutti quelli che passano, li ascolta.

Lei non puo autare nessuna gamba. Un giorno ha
contato fino a 20 prima che le gambe di un bambino
cominciassero acorrere. Poi hacontatofinoa5 eil bambino
|’aveva gia salutata perché era arrivato nella Casa delle

Stagioni.

20

|| Fosso Dispettoso

AlleBinec'é il Fosso Dispettoso. E’ vicino al Campo
Varicellaed Ponte Ma edetto. Nel Fosso Dispettoso abitano
duefate: FataBu e Fatalo. Sono fate dispettose che vivono
insieme. Dove passano creano subito il buio. Ecco perché
nel Fosso Dispettoso ¢’ € sempreun buio pesto. LefateBue
|o hanno un grande desiderio: diventare amiche di qualche
bambino che vedono giocare alle Bine. Loro purtroppo non
ci riescono mai perchéi bambini hanno pauradel buio edove
¢’ ebuioi bambini non ci sono. Nessun pescevolevaabitare
nel Fosso Dispettoso. LaFataBu elaFatal o, conunamagia,
hanno trasformato in pesci alcuni gnomi che erano aloro

antipatici. | pescignomi non vedono mai il soleelaluce.
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LaCasaddlle Strategie

Vicino a Ponte Ma edetto laVolpe Doratahacostruito
laCasadelle Strategie. E' un luogo brutto, triste.

Attorno al fosso sono cresciuti arbusti storti, cattivi.
Lelororadici sono sempre bagnate daacquapuzzolente. In
guestacasalaVolpe Doratastudiade piani per catturaregli
gnomi.

E’ nemicadi tutti gli gnomi che abitano alle Bine.

Spesso laVolpe Doratainvitanellasuacasagli amici
animali per studiare con loro qualche nuova strategia. Per
fortunatutti non laascoltano eledicono sempredi diventare
amicaanchedegli gnomi.

L e non haancoraaccettato.
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AcguaArcobaleno

Sapete chi € Acqua Arcobaleno? E’ un fosso chec’' e
tra il Campo Tuttosolo e il Bosco Magico Amico delle
Lumache. Lui amamoltoi colori dell’ arcobaleno. Quando
piove AcquaArcobaleno chiamaunraggiodi soleeloattira
sudi s 1l raggio attraversalapioggiache cade e subito nasce
|"arcobaleno. Alle Bine, quando piove, |’ arcobaleno non

mancamai, duraalungo ed & solo sull’ AcquaArcobal eno.
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Acguad’ Argento

Acquad Argento e’ acqua speciale che scorrein un
fosso piuttosto lungo, ma stretto stretto vicino a Bosco
Magico Amico delle Api e il Campo Varicella. Quando il
solelailluminale diventaun nastro d’ argento. Nell’ Acqua
D’ Argento ci abitail Folletto Pipetto.

Abita sotto I’acqua. Lui quando entra nell’ Acqua
d Argento non si bagna e arriva asciutto nella sua casa
Quando Pipetto hafameescedi casaconil suo cestinoevaa
prenderenel bosco unpo’ di funghi.

Pipetto é capitato per shaglio nell’ Acqua d’ Argento.
Un giorno lui navigavanel fiume Oglio, improvvisamente
una grande ondata ha sbattuto lui e la sua barca contro la
riva. S sonoinfilati in unfosso proprio dovec’ eral’ Acqua
d Argento. Pipetto s € innamorato di lei e ha deciso di
cogtruirevicino lasuacasa. Pipetto diceche Acquad’ Argento

especialeechegli vuolemolto bene.
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|| Campo Varicdla

Tra il Fosso Dispettoso e I’ Acqua d' Argento c'¢ il
Campo Varicdla Tutti gli anni, primadéell’ estate, s riempie
di puntini rossi. Sono gli aironi chevolandoinalto nel cielo
scoprono qualcosadi rossotral’ erbaelo annunciano atutti.
Per fortunanon € unamal attiache scoppiane campo!

Quaelashocciano de bellissmi papaveri. Loro amano
crescere solo nel Campo Varicella. Inquel periodoi folletti,
gli gnomi, corrono aguardarli. Lefate neraccolgono un po’
per ornarei loro capelli. Un giorno acuni bambini volevano
colorarei loro disegni coni colori della natura. | papaveri
hanno colorato di rosso dei fiori giganti sui loro fogli. Il

Campo Varicellaeraproprio contento!!
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Lastradada Desideri

Sotto allaStradadei Desideri abitail Genio Abuzaza.

E’ arrivatotantotempofaalleBineconlaStregaZelda. Le

|0 avevaconosciuto durante unavacanzain un’isoladeserta
e lo aveva invitato a casa sua. Lui vivevain una grande
conchigliaed erastanco di rimanere sempredasolo. Accetto
I’invito e venne alle Bine. Trovo subito tanti amici che gli

volevano bene. Decise dloradi abitare con loro ela Strada
dei Desideri ediventatalasuacasa. Quando qual cuno passa
sullastradapensaaun desiderio anchesenonvuole. Il genio
cattura quel desiderio e prima o poi lo esaudisce. || Genio

Abuzaza e molto buono ed efelice quando aiutaqual cuno.
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Bosco Magico Amicodelle
L umache

Bosco Magico Amico delle Lumache é davanti a
Campo Varicdla. Sui rami dellepiantinestrisciano giorno e
notte piccoleegrandi lumache. Qualcunastrisciasul tronco.
Partedalleradici earrivafino dlapunta. Altrestrisciano un
po’ sul tronco, poi s fermano suunafogliaes riposano. Le
lumache non s alontanano mai dal Bosco Magico perché
sono amiche dellaFataMari che abitain un angolo vicino
all’ Acqua Arcobaleno. Fata Mari safare molte magie che
piacciono allelumache. A sorpresale toccalebacchedelle
piantine e queste si trasformano in tenera lattuga, in
profumatefragole, in erbettafrescafresca. Lelumache sono
pronte per gustare quelle cose buone damangiare.

Ecco perchénon s alontanano mai dal Bosco Magico
loro amico. FataMari non smettera mai di accontentare le
sueamiche. Lei g diverte e lelumache trovano cibo senza

fatica.
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